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ESCUELA DE
ARQUITECTURA
Y TECNOLOGIA

GRADOS
Arquitectura

Disefio Digital y Tecnologias Creativas

Arquitectura + Disefio Digital y Tecnologias
Creativas

Diseflo y Desarrollo de Videojuegos

Ingenieria Informatica

Ingenieria Informatica + Disefio y Desarrollo
de Videojuegos

Masteres Universitarios

» Tecnologias Software Avanzadas para
Dispositivos Moviles

Titulos Propios

* Curso de Especialista en Representacion Griafica
para el Disefio

* Experto en BIM Avanzado
* Experto en Flujo de trabajo BIM con Revit

* Experto en Gestion de Activos Inmobiliarios



ESCUELA DE ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA

Bienvenido
ala USJ

2005/2020

En solo 15 anos...

. 96%

JOB de nuestros alumnos
encuentra trabajo en el primer
ano tras finalizar el grado

@’ 95%

trabaja acorde a su nivel de
formacion

= 76,5%

empieza a trabajar en los
tres primeros meses tras su
graduacion

42,5%

de nuestros alumnos
ha obtenido una beca

alumnos matriculados en
grados en 2018/19

T 2.074
aa

alumnos en practicas de
grado y master

&
2179

acuerdos de cooperacidn con
empresas

publicaciones en el curso
2017/2018 y 17 contratos de
investigacion

: 252

8 grupos de investigacion,
8 proyectos de investigacion
europeos y 6 catedras

é proyectos de investigacion,

Fomentamos la vocacion investigadora

La investigacion en Arquitectura es uno de los
campos de mayor interés para la sociedad, ya que
permite aportar una vision multidisciplinar sobre
numerosos temas urgentes, y debe complementar
a nuestra prdctica del ejercicio profesional. La
Universidad San Jorge me permitio formarme
académicamente y descubrir e iniciar el tema que
me encuentro desarrollando en mi doctorado.

Al poco de entrar en la universidad, me
ofrecieron empezar a trabajar con el equipo

de investigacion SVIT y aceptar fue una gran
decision. Desde entonces he aprendido todo

lo necesario para saber que, investigar sobre
Ingenieria del Software aplicada a Videojuegos
es el camino que quiero seguir. Una rama con
mucho futuro y posibilidades de mejorar.

Ignacio Galan

Egresado en Arquitectura en la Universidad San Jorge
(2015)

Doctorando en Arquitectura en la Universidad
K.U.Leuven en Bélgica

Mar Zamorano
Graduada en Diseno y Desarrollo de Videojuegos
Investigadora en SVIT




Unidad de relaciones
internacionales
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Actividades
culturales

Actividades
deportivas

Tienda online USJ

Asociacion de
estudiantes

Voluntariado

Learning space

Biblioteca

Campus deportivo

Transporte

3 cafeterias

GRADOS



“Para los profesores de esta escuela, la vocacion y
motivacion de los alumnos es una obsesion. Sabemos que

es ahi donde encontrardn el éxito en nuestros programas
de grado, que se distinguen por orientarse a la creatividad

y la tecnologia. Nuestro trabajo es, ante todo, contagiar la
pasion por imaginar y por convertir las ideas en realidad.
Disenar, crear, analizar, convertir en realidad un sueno. Que
muchos de los profesores sean profesionales de éxito es

uno de los factores que nos ayudan a reforzar la ilusion por
aprender y superarse”.

Gabriel Marro

Director de la Escuela de Arquitectura y Tecnologia

Nuestro objetivo es formar a nuestros alumnos para ejercer como arquitectos

e ingenieros en todo el mundo. Por esta razoén, la escuela ofrece materias
impartidas en inglés como Architectural Composition Lab, en el caso de
Arquitectura, y los cursos 32 y 42 en Ingenieria Informatica, Videojuegos vy el
doble grado de Ingenieria Informatica y Videojuegos.

El perfil internacional va ligado al programa Erasmus en cuyo marco tenemos

convenios con distintas universidades en Europa, América Latina, etc.

La Escuela esta en contacto directo con empresas del sector para facilitar a

nuestros alumnos que realicen practicas.

Algunas de las empresas y/o
entidades que colaboran con la USJ

ingennus
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de los egresados esta
trabajando

2L 75%

trabajé mientras
estudiaba el grado

Eﬁ_ll EI\ 5%

trabaja en las
empresas en las que
ha realizado practicas
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14 %
de los egresados
esta trabajando

fieE: 75%

trabaja en el area en
la que se ha formado

1 76%

trabajé mientras
estudiaba el grado
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Los alumnos de nuestra Facultad
participan todos los anos en

las Jornadas de Orientacion y
Empleo y en la feria Connecta:
Universidad-Empresa, donde se les

orienta a nivel profesional de todas las

opciones que tienen cuando finalicen
sus estudios.

* Inauguracion del laboratorio Inycom
de Realidad Aumentada y Realidad
Virtual.

* Visita a Fun & serious: Uno de
los festivales de videojuegos mas
importante de Europa. Tuvimos la
ocasion de entrar en contacto con
profesionales como Jade Raymond,
Brenda Romero o Fumito Ueda.

« Taller iniciacién 3D: taller donde los

alumnos han desarrollado y modelado
elementos en 3 dimensiones utilizando

software como Maya y Blender.

i: Irpcom

Charla titulada: “Inteligencia Artificial,
supercomputacion y la medicina del
futuro”. Charla impartida por Alfonso
Valencia, Director del departamento
de Ciencias de la Vida del Centro
Nacional de Supercomputacion donde
se aborda la relaciéon entre los dmbitos
de la medicina y la informatica.

Z-JAM: organizacién de una jam para
desarrollar un videojuego durante un
fin de semana con la participacion de
nuestros alumnos y co-organizacion
de la division de juegos de Hiuberus,
Etopia y la Universidad San Jorge.

Jurys de Proyectos. Es una iniciativa
en la gue se comparten proyectos

y experiencias con reconocidos
profesionales de prestigio
internacional.

Fabio Ferrer. Alumno de 32, gana

el primer premio para el stand
expositor del premio Garcia Mercadal
del Colegio de Arquitectos.

Varios profesores premiados en la
muestra de arquitectura aragonesa
Garcia Mercadal.

Convenio grado en Arquitectura con
Arino Duglass: los alumnos visitaron
sus instalaciones en La Puebla de
Alfindén e investigaron sobre el
material durante todo el afo.

Premio Schindler: La alumna Inés
Garcia Tomey finalista nacional.

Ciclo Cultura Digital, Espacios y
Arquitectura.

Participacion de los profesores

de la Escuela Antonio Estepa y

Angel Comeras en el Ciclo de
Conferencias de Ibercaja “Saber ver la
Arquitectura”. El 12 sobre El Escorial y
el 22 sobre el Pabellén Puente.

Visita a Sijena con los alumnos de
proyectos.

Presentacidon del libro PFG y
exposicion de paneles y maquetas
de PFG en las demarcaciones del
Colegio de Arquitectos de Zaragoza
y de Huesca. La inauguracioéon de

la exposicidon en Zaragoza se hizo
coincidir con el primer encuentro de
egresados de Arquitectura USJ.

Concurso de puentes de pasta.

Jornada Internacional de
Accesibilidad.

GRADOS
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“Inculcamos a nuestros alumnos
una vision profesional mds alld de
la pura formacion académica’.

Francisco M. La Cruz
Profesor de Arquitectura

ARQUITECTUF --

i

Ay

Aprendizaje
innovador: clases
dinamicas con

metodologias
disruptivas para
una formacion
profesional
transversal.

Formacion practica
en instalaciones
punteras y adaptada
a las necesidades
del mercado laboral
actual.

»

. Trato individualizado:

un tutor sigue la
formacion profesional
y personal de cada
alumno

Profesorado vocacional
que compatibiliza el

perfil investigador con
el ejercicio profesional

“Estudiar arquitectura en la US]
ha sido la mejor decision que he
tomado.

Es una carrera que requiere mucha
dedicacion, pero todo esfuerzo
tiene su recompensa.

La formacion que he recibido,
gracias a todo el equipo docente,
me ha proporcionado la capacidad
de sentir que estoy preparada para
lavida laboral.

Quisiera animar a todos aquellos
que se lo estén pensando, no dejéis
pasar esta oportunidad. Para mi
formar parte de la US] ha sido una
experiencia inolvidable tanto a
nivel profesional como personal”.

Yana Domene Ivanova
Alumna de Arquitectura

WWW.USj.es

GRADOS
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FORTALEZAS

— Habilitacion como
— arquitecto en 5 afos.
8— Nivel de master

~ Taller de fabricaciéon
digital para el alumno
de arquitectura

Reconocimiento

de cualificacién
profesional automatico
en Europa

Contacto con la realidad
y profesionales del mas
alto nivel

GRADOS

Salidas profesionales

Estudios de arquitectos y urbanistas

Proyectos arquitectdénicos y urbanisticos

Restauracion, rehabilitacion y conservacion del patrimonio
Disefio industrial, grafico, urbano e interiorista

Ingenieria de edificacion

Direccion de obras y empresas

Empresas constructoras e inmobiliarias

Administraciones publicas, ayuntamientos, corporaciones locales
Gestion del suelo, ordenacion del territorio, conservacion urbana

Investigacion y docencia

13



PLAN DE ESTUDIOS GRADO EN ARQUITECTURA

1¢ CURSO 22 CURSO
Materia Grados Tipo  ECTS Materia Grados Tipo ECTS
Fundamentos matematicos en MB 6 6 Construccioén | OB 3 &
arquitectura | Estructuras | oB 3 6
Geometria | MB 6 6 Instalaciones | OB 6 6
Expresion arquitectonica | MB 6 6 Cultura y teoria en arquitectura | OB 6 6
Analisis de formas arquitecténicas | MB 6 6 Proyectos | oB 6 6
Z:lqnj?emcteg:;s fisicos en MB 6 9 UemnEme [ oB 3 6
Digital tools MB_ 6 6 Lt 893 6 €
Fundamentos matematicos en MB 6 9 Sonstpuceionll OF S o
arquitectura Il Estructuras Il OB 3 6
Geometria Il MB 6 6 Humanismo civico OB 6 6
Expresién arquitecténica Il MB 6 6 Cultura y teoria en arquitec- OB 6 6
Analisis de formas arquitecténicas Il MB 6 6 tura I
Proyectos Il OB 6 6
60 Urbanismo Il OB 3 6
60
32 CURSO 4° CURSO
Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
Construccion Il OB 6 Construccion V OB 6
Estructuras Il OB 3 Organizaciones profesionales OB 6
Instalaciones II OB 3 Cultura y teoria en arquitectura V OB 3
Cultura y teorfa en arquitectura IlI OB 3 Proyectos V OB 9
Proyectos IlI OB 9 Urbanismo V OB 3
Urbanismo Il oB 3 Integracion Il OB 6
Integracion I OB 6 Construccién VI OB 6
Construccion [V OB 6 Etica y deontologia OB 6
Estructuras IV OB 3 Urbanismo VI OB 2]
Instalaciones Il OB 3 Proyectos VI OB 9
Urbanismo IV oB 3 Cultura y teoria en arquitectura VI OB 3
Proyectos IV OB 9 60
Cultura y teoria en arquitectura IV OB 3
60
52 CURSO
Materia Tipo ECTS
Proyectos VIl OB 6
Itinerario 1: Disefio de arquitectura* OP 24
Itinerario 2: Disefio urbano* OP 24
Proyectos VIII OB 12
Practicas técnicas OB 12
Proyecto de fin de grado OB 6
60
ITINERARIOS OPTATIVOS* *El alumno elige uno de los itinerarios optativos
Materia Tipo ECTS
Integracion avanzada: taller vertical integrado de arquitectura y urbanismo 3
Technical English for architects e
Aula abierta: formacion multidisciplinar en arquitectura 3
Disefio de Unidad de investigacion y transferencia del conocimiento en arquitectura S]
arquitectura Mecanica del suelo, geotecnia y cimientos 3
Estructuras especiales: modelos de grandes luces y edificaciones en altura 3
Energia y servicios: eficiencia y sostenibilidad en las construcciones arquitecténicas 3
Arquitectura legal y forense: mediciones, presupuestos, peritaciones y tasaciones B
Integracidn avanzada: taller vertical integrado de arquitectura y urbanismo 3
Technical English for architects 3
Aula abierta: formacion multidisciplinar en arquitectura 3
Disefio Unidad de investigacion y transferencia del conocimiento en arquitectura 3
urbano Estética y pensamiento: teoria de las ideas aplicada al disefio y la planificaciéon en el urbanismo y la arquitectura 3
Accidn y responsabilidad social en el urbanismo y la arquitectura 3
Territorio, ciudad y paisaje: desde las morfologias urbanas hasta el “housing” contemporaneo 3
Estudio, planificacion e intervencion en el patrimonio histérico-artistico 3

Total créditos ECTS: 300

1 crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo auténomo

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa
Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.

GRADOS
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“La creatividad puede hacer uso
del dibujo y del grafismo para
ensayar y expresar ideas, para
proyectar soluciones o para
ejecutar directrices; por ello, ahora
mds que nunca, aunque tenemos

a nuestra disposicion medios
tecnoldgicos de enorme potencial,
hemos de fomentar el pensamiento

abstracto, entre otras vias posibles,

también a través del dibujo.

Permitios sonar; permitios
dibujar.”.

Conclusiones Prima/Lectio 19/20
Antonio Estepa Rubio

Director del grado en Arquitectura y grado
en Diseno Digital y Tecnologias Creativas

—_——

i

=~

Calidad docente:
profesores de

gran prestigio

en distintas
especialidades
imparten la materia
mas actual.

Practicas en
empresas que
ayudan ala
consolidacion de
los conocimientos
aprendidos vy el
dominio del sector.

| —

|1 J

=

Formacion
muy practica
orientada a
satisfacer las
necesidades del
sector desde la
creatividad

DISENO
DIGITALY
TECNOLOGIAS
CREATIVAS

g1
d I

Instalaciones
punteras con las
que desarrollar
un aprendizaje
practico que
parte desde el
pensamiento

abstracto

ARl

5:--%':11._ S .'.?I-I'H T 1“'\\_““
o=l

- [

=\

V=

GRADOS
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FORTALEZAS

Atencidén
individualizada
del alumno

Experiencias
laborales reales.

Interdisciplinaridad:
artistico/tecnoldgico

Learning by doing

Salidas profesionales

llustrador grafico
Realidad virtual y animacion
Maquetista profesional y escultura

Atrezo y acondicionamiento
escénico

Packaging
Marketing y merchandising

Desarrollador web o de contenidos
graficos/digitales para produccion
audiovisual o videojuegos

Desarrollo editorial

Interiorismo y escaparates
Creacion de mobiliario
Estudios de arquitectura
Paisajismo

Gestion cultural, de museos y
galerias de arte

Fabricaciéon de prototipos y
fabricacion digital (3d printing)

Museografia

Docencia e investigacion

GRADOS
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PLAN DE ESTUDIOS GRADO EN DISENO DIGITAL
Y TECNOLOGIAS CREATIVAS

GRADOS

1° CURSO 22 CURSO
Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
Laboratorio de integracion I: disefio universal OB 6 Laboratorio de integracion Il: inclusion oB 6
social
Inglés técnico MB 6 L
Taller de proyectos de disefo | OB 6
Geometria digital y programacion basica oB 6 L. . .
Informatica grafica y programaciéon MB 6
Herramientas digitales para la informacién y oB 6 N - . -
b cemmuRicasicn Fabrlca_cpn digital y construccion oB 6
industrializada
MECIEES § PROSHeS o S Disefio 2D, 3D y representacion artistica oB 6
Disefio gréfico, web y multimedia oB 6 avanzada
. L Realidad virtual, aumentada e interaccion
Fundamentos matematicos para el disefio MB 6 digital oB 6
Expresiéon y representacion para el disefio MB 6 Pensamiento social cristiano MB 6
Anélisis e ideacion en el disefio | MB 6 Historia y teoria del disefio OB 6
Analisis e ideacion en el disefio Il MB 6 Etica y deontologia profesional MB 6
60 Disefio para la animacion y la simulacién OB 6
60
32 CURSO
Materia Type ECTS
Laboratorio de integracion llI: disefio para
OB 6
todos
Taller de proyectos de disefio Il OB 6
Disefo e ideacidon compleja y parametrizada OB 6
Iniciativa empresarial OP 6
Optativa I* OoP 6
Optativa II* OP 6
Creatividad publicitaria y marketing OB 6
Practicas externas OB 12
Proyecto fin de grado OB 6
60
MATERIAS OPTATIVAS* *Los estudiantes cursaran dos optativas a elegir entre las ofertadas
Materia ECTS
Programacion en tiempo real 6
Flujo de trabajo inteligente y sistemas de informacion 6
Project managemet: gestion de negocios vinculados al disefio 6
Teoria de las ideas aplicadas al disefio 6

Total créditos ECTS: 180

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa 1 crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo
Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones auténomo
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Trato individualizado:
\ un tutor sigue la
formacion profesional
y personal de cada
alumno

@

ARQUITECTURA+
DISENO DIGITAL
Y TECNOLOGIAS
CREATIVAS

Aprendizaje innovador:
combinacion de

areas creativas con el
desarr: tecnoldgico
te raneo.

Instalaciones y
equipamientos de
ultima generacién
que permiten un
aprendizaje practico
y actual.

“Esta doble titulacion se ha
disenado pensando en aquellos
alumnos con interés en desarrollar
su potencial creativo vinculado
alos desarrollos tecnoldgicos
contempordneos, y que estdn
dispuestos a transformarse en
profesionales polivalentes, criticos
y abiertos, capaces de adaptarse
continuamente a la variabilidad
de un mundo laboral en constante
evolucion.

Los titulados en Arquitectura

y Diseno Digital y Tecnologias
Creativas estardn preparados
tanto para afrontar con éxito
aquellas actividades exclusivas
reservadas a los titulados

en Arquitectura, como para
enfocar las habilidades creativas
adquiridas en la US] en multiples
sectores del diseno y la tecnologia,
existentes, emergentes o que
estdn por inventar. Todo ello,
siendo ademds especialistas en las
herramientas digitales asociadas
ala representacion grdfica y al
desarrollo técnico y constructivo,
ya sea de producto, edificacion o
planificacion territorial”.

Santiago Elia

Profesor del doble grado en
Arquitectura+Diseno Digital y Tecnologias
Creativas

GRADOS
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FORTALEZAS

Aprendizaje
en tecnologias
emergentes

Docentes con

experiencia
profesional
contrastada

Prevision de insercién
muy elevada

Adecuacién de los
contenidos a los
avances tecnolégicos

Salidas profesionales

Estudios de arquitectos y
urbanistas

Proyectos arquitectdnicos y
urbanisticos

Restauracion, rehabilitacion y
conservacion del patrimonio

Disefo industrial, grafico, urbano e
interiorista

Ingenieria de edificacion
Direccidn de obras y empresas

Empresas constructoras e
inmobiliarias

Administraciones publicas,
ayuntamientos, corporaciones
locales

Gestion del suelo, ordenacion del
territorio, conservacion urbana

Investigacion y docencia

llustrador grafico

Realidad virtual y animacion
Maquetista profesional y escultura
Atrezo y acondicionamiento escénico
Packaging

Marketing y merchandising

Desarrollador web o de contenidos
gréaficos/digitales para produccion
audiovisual o videojuegos

Desarrollo editorial
Interiorismo y escaparates
Creacion de mobiliario
Estudios de arquitectura
Paisajismo

Gestion cultural, de museos y galerias
de arte

Fabricacion de prototipos y
fabricacion digital (3d printing)

Museografia

Docencia e investigacion

GRADOS
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PLAN DE ESTUDIOS

DOBLE GRADO EN ARQUITECTURA + DISENO DIGITAL
Y TECNOLOGIAS CREATIVAS

12 CURSO 22 CURSO
Materia Grados  ECTS Materia Grados  ECTS
Fundamentos Matematicos en Arquitectura | MB 6 Construccion | OB 3
Geometria | MB 6 Estructuras | OB S
Andlisis de formas arquitectdnicas | MB 6 Instalaciones | OB 6
Expresion arquitectonica | MB 6 Cultura y Teoria en arquitectura | OB 6
Fundamentos Fisicos en Arquitectura MB 6 Proyectos | OB 6
Herramientas Digitales MB 6 Urbanismo | OB 3
Geometria Il MB 6 Integracion | OB 6
Andlisis de formas arquitectdnicas Il MB 6 Construccion I OB 3
Fundamentos Matematicos en Arquitectura Il MB 6 Estructuras Il OB 3
Expresion arquitectdnica Il MB 6 Humanismo Civico OB 6
Maquetas y prototipos OB 6 Cultura y Teoria en arquitectura Il OB 6
Disefio grafico, web y multimedia OB 6 Proyectos I OB 6
72 Urbanismo I OB 3
Informatica gréafica y programacion MB 6
32 CURSO — —
Disefio 2D, 3D y representacion artistica
OB 6
avanzada
Materia Tipo ECTS
Fabricacion digital y construccion oB 6
Construccion I OB 6 industrializada
Estructuras Il OB z 78
Instalaciones |l OB 5 4° CURSO
Cultura y Teoria en arquitectura IlI OB 3
Proyectos IlI OB 9 Materia Tipo ECTS
Urbanismo IlI OB z Construccion V OB 6
Integracion Il OB 6 Organizaciones profesionales OB 6
Construccion IV OB 6 Cultura y teoria en arquitectura V OB 3
Estructuras |V OB 3 Proyectos V OB 9
Instalaciones Il OB 3 Urbanismo V OB 3 8
Cultura y Teoria en arquitectura IV OB 3 Integracion Il OB 6 <DE
Proyectos IV OB © Construccién VI OB 6 h4
Urbanismo IV OB 3 Etica y deontologia OB 6 O
Programacidn en tiempo real OP 6 Urbanismo VI OB 3
Realidad virtual, aumentada e interaccién oB 6 Proyectos VI OB 9
eligfiiz Cultura y teoria en arquitectura VI OB 3
Diisfie pelf o anfimaicion v (& Simulaeen o 8 Disefio e ideacion compleja y parametrizada OB 6
78 Flujo de trabajo inteligente y sistemas de op 6
informacion
52 CURSO — — -
Creatividad publicitaria y marketing OB 6
Materia Tipo ECTS 78
Proyectos VII OB 6
Proyectos VIII OB 12
Practicas Técnicas - Arquitectura OB 12
PFG - Arquitectura OB 6
Practicas externas oB 12
Disefo digital y tecnologias creativas
PFG - Disefio Digital y Tecnologias Creativas OB 6
Integracién Avanzada: Taller Vertical Integrado
. - OoP 3
de Arquitectura y Urbanismo
Inglés técnico para arquitectos OoP 3
Aula abierta: Formacién multidisciplinar en
: OP 3
Arquitectura
Unidad de investigacion y transferencia del
s . OoP b
conocimiento en Arquitectura
Mecanica del suelo, geotecnia y cimientos OoP 3
Estructuras especiales: modelos de grandes op 3 —
luces y edificaciones en altura Total créditos ECTS: 384
SR SErVICIos: ef|C|.enC|a' y Eozenibilidadien OoP 3 1 crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo
las construcciones arquitectonicas -
autéonomo
Arquitectura legal y forense: mediciones, op 3
presupuestos, peritaciones y tasaciones
78 MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa

Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.
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DISENO Y
DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS

“El grado es muy atractivo puesto
que materias mds propias de

estudios artisticos complementan

un programa con alta dosis de 4
tecnologia. A los profesores nos a _* )
encanta lo que hacemos y tenemos I ‘ p S

los mejores alumnos”. p
Africa Domingo .'

Profesora de Disefio y Desarrollo de
Videojuegos

f“‘jéiﬁ*’f

Profesorado que
compatibiliza el
perfil investigador
con el ejercicio
profesional

Gran empleabilidad:
perfil muy atractivo
para uno de los
sectores que mas se
esta desarrollando

“Cuando empecé la carrera de

me sorprendid encontrarme

un profesorado tan cercano y
con tanta experiencia. Es muy
gratificante saber que quien

te ensena y evalua lleva anos
dedicdndose a los videojuegos,
que quizd estd en un pequeno
estudio o, incluso, que tiene su
propia empresa de videojuegos.
Tener la posibilidad de conocer al
menos toda la industria dentro
de Zaragoza, de hacer prdcticas
codo a codo con tu profesor o
incluso acabar trabajando alli, es

Convenios de
practicas con
las principales
empresas de
videojuegos

increible”.

Alejandro Nunez de Castro
Alumno de Diseno y Desarrollo de
Videojuegos

Formacioén
muy practica
orientada a las
necesidades del
sector

WWW.USj.es

Diseno y Desarrollo de Videojuegos,

GRADOS
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FORTALEZAS

Docentes profesionales
del sector de los
videojuegos

Nuestros alumnos
participan en
proyectos reales
durante sus estudios

Los alumnos
desarrollan un
videojuego al final de
curso desde primero

Ayuda a los alumnos
en la creacién de sus
propias empresas

Salidas profesionales

Disefiador de videojuegos

Programador de videojuegos

Desarrollador de serious games

Desarrollador de experiencias interactivas
Ingeniero en desarrollo de software y aplicaciones
Productor de videojuegos

Técnico en “playtesting”

Disefiador de 3D

Programador de motores de juegos

Guionista de juegos

GRADOS
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PLAN DE ESTUDIOS

GRADO EN DISENO Y

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

1¢* CURSO 22 CURSO
Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
Humanismo civico OB 6 Analisis y célculo MB 6
Informatica basica MB 6 Programacion orientada a objetos MB 6
Expresion grafica y artistica MB 6 Sistemas operativos OB 6
Matematicas MB 6 Estructuras de datos y algoritmos OB 6
English | MB 6 Disefio de videojuegos: guion y storyboard OB 3
Narrativa del videojuego OB 6 English Il OB 6
Disefio 2D OB 6 Fundamentos de fisica MB 6
Fundamentos de programacién MB 6 Disefio 3D OB 6
Algebra MB 6 Iniciativa empresarial OB 3
Economia y administracion de empresas MB 6 Consolas y dispositivos para videojuegos oB 6

60 Sistemas de informacién OB 6
60
3R° YEAR 4R° YEAR
Subject Type ECTS Subject Type ECTS
Software engineering OB 6 Sound production OB 3
Computer graphics OB 6 Real-time programming OB 3
Design and development of web games OB 6 Intelligent systems OB 6
Legislacién y ética del videojuego oB 6 Video games and simulation for research oB 6
and education
I CREiEs o3 ¢ Elective subject 1 oP 6
Character design and animation OP 6 Elective sulsizs: 2 op 6
Networks and multiplayer systems OB 6 Vil eeie preslcticn oB 6
Human-computer interaction OB 6 Preieas G ETeEsss OB 6
Animation and simulation OB 6 el et op 12
Developments for mobile devices OB 6 Elesiive sulsizs: 3 op 6
60 60
ELECTIVE SUBJECTS
Module Subject ECTS
Video game design Advanced interaction techniques 6
IT Advanced programming for the Internet 6
Video game programming Augmented reality 6
Video game programming Multi-platform laboratory 6
Video game design Video game localisation 6
Video game design Video game aesthetics 6
Video game design Video games in social networks 6
Video game programming Avrtificial intelligence applied to video games 6
Video game design Designing educational video games 6
Visual design Advanced 3D design 6
Total créditos ECTS: 240
MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa 1 crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo auténomo

Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.

GRADOS
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un oo INGENIERIA

profesional y.

ZEah. INFORMATICA

“La Ingenieria Informdtica ha
transformado el mundo en el que
vivimos, y en Universidad San Jorge
aprenderds los contenidos mds

Convenios de
practicas con las
principales empresas
actualizados con un enfoque muy t:cno'logmas en
ragon

prdctico”.

Carlos Cetina
Profesor de Ingenieria Informatica

Docencia
gue combina
el perfil
profesional
con el
investigador

Instalaciones y
equipamientos de
ultima generacion
que permiten un
aprendizaje practico
y actual

“Enla US]J tengo acceso a
tecnologia de vanguardia y la
temprana posibilidad de colaborar
en grupos de investigacion. Los
profesores son muy accesibles,
atentos a las necesidades
académicas, implicados en mi
aprendizaje y en que aproveche
todo mi potencial. También gracias
ala relacion que la Universidad
mantiene con empresas TIC he
podido tener contacto con el
mundo laboral desde un primer
momento”.

Rodrigo Casamayor
Alumno de Ingenieria Informatica

WWW.USj.es

GRADOS
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FORTALEZAS

~™ El 100% de nuestros

alumnos encuentra
empleo antes de
finalizar sus estudios

Alto grado de
satisfaccion de las
empresas en las que
nuestros alumnos
realizan practicas

36

El 50% del grado es
impartido en inglés

Es una titulacion en
continuo cambio,
adecuando los
contenidos a los
avances tecnoldgicos

Salidas profesionales

Ingeniero de software

Director de proyectos tecnoldgicos

Especialista en disefio y desarrollo web

Experto en Experiencia de Usuario (UX)

Gestor de Bases de Datos

Desarrollador de juegos y aplicaciones moviles

Programador de dispositivos moviles

Integrante en departamentos de |+D+i en el sector de las nuevas tecnologias
Especialista en Sistemas Inteligentes

Experto en desarrollo para “Internet of Things”

Consultor tecnoldgico en sectores con base tecnologica

GRADOS
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PLAN DE ESTUDIOS GRADO EN INGENIERIA

38

i INFORMATICA
1¢* CURSO 2° CURSO
Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
Habilidades y principios profesionales MB 6 Matematica discreta MB 6
Analisis y calculo MB 6 Arquitectura de ordenadores OB 6
Fundamentos fisicos MB 6 Lenguajes formales OB 3
Pensamiento Social Cristiano OB 6 Programacidn orientada a objetos | OB 6
Fundamentos de programacion MB 6 Estructuras de datos OB 6
English MB 6 English for engineers MB 6
Algebra MB 6 Sistemas operativos OB 6
Estadistica MB 6 Sistemas de informacion OB 6
Economia y administracion de empresas MB 6 Anadlisis léxico y sintactico OB 5
Sistemas légicos OB 6 Fundamentos de redes y comunicaciones OB 6
60 Programacion orientada a objetos Il OB 6
60
3R° YEAR 47° YEAR
Subject Type ECTS Subject Type ECTS
Operating systems management OB 6 Advanced technologies OB 6
Man-machine interaction OB i3 Project management OB 6
Software engineering OB 6 Practicas en empresas OB 6
Intelligent systems oB 6 Advanced communication systems OB 6
Networks and communications | OB 6 Elective subject OP 3
Elective subject OP 3 Elective subject oP 3
Server management OB 6 Security in networks and systems OB 6
Networks and communications Il OB 6 Sl design solutions for businesses OB 6
Software quality OB 3 Elective subject OoP 3
Information technologies OB 6 Elective subject OoP 3
Mobile applications OB i3 Final project OB 12
Elective subject OoP 3 60
Elective subject OoP 3
60
Tipo ECTS Tipo ECTS
Concurrent and distributed programming 3 Modelling and animation 3
Robotics 3! Languages and standards on the web &
Advanced computing architecture 3 Website accessibility, usability and re-engineering 3
Introduction to computer graphics & Advanced programming for the Internet 3
Geometric modelling 3 Business models for the web 3

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa
Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.

Total créditos ECTS: 240

1 crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo auténomo

GRADOS
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“Cuando decidi qué carrera
estudiar, opté por el grado en
Ingenieria Informadtica de la US]
debido a las buenas perspectivas
de futuro para sus graduados. Hoy
endia, la industria del videojuego
estd creciendo y es lider del
sector del entretenimiento (que
el presupuesto de un videojuego
supere al de una pelicula se ha
convertido en algo normal).

Si tuviese que volver a elegir
carrera, optaria por el doble
grado en Ingenieria Informdtica y
Videojuegos”.

Jaime Font

Profesor de la doble titulacion de Ingenieria
Informatica + Diseiio y Desarrollo de
Videojuegos

INGENIERIA

INFORMATICA

+ DISENO Y

DESARROLLO DE

VIDEOJUEGO.
|

Docentes de gran
calidad profesional
y humana que
imparten sus clases
de forma cercana e
individualizada

|

Formacioén pionera |
en uno de los

sectores que mas se
estd desarrollando

Practicas en
empresas qué

ayudan a la
consolidacion
de los
conocimientos
aprendidos y
el dominio del
[=Teine]d

Calidad humana: se
forma a profesionales
con valores
imprescindibles para su
desarrollo profesional

“Rodeados de profesionales

del medio desde el primer dia,
acompanados de forma cercana

y personal por todo el equipo
docente, y apoyados en todos
nuestros proyectos, tanto
personales, como profesionales,
por la propia universidad. Si
tuviese que describir brevemente
mi experiencia durante estos anos
en el Doble Grado de Ingenieria

y Videojuegos, seria algo asi. Un
camino que exige sacrificio y
muchisimas horas de trabajo, pero
que devuelve con creces el doble
de lo invertido, y siempre ofrece
oportunidades para ir mds alld de
lo académico’.

Enrique Martinez

Alumno de la doble titulacién de Ingenieria
Informatica + Diseno y Desarrollo de
Videojuegos

Director de 4Freaks. Junior empresa de la
UsJ

WWW.USj.es

GRADOS
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FORTALEZAS

Un perfil muy

dh o demandado por
su polivalencia y
versatilidad

Docentes profesionales
de los dos sectores

(71

Enfoque 100% practico

Adecuacioén de los
contenidos a los
avances tecnolégicos

Salidas profesionales

Programador de videojuegos

Arquitecto de soluciones, para definir, disefiar y especificar la arquitectura de un
sistema informatico o de un sistema de informacion

Disefiador y desarrollador web

Disefiador de videojuegos

Guionista de videojuegos

Gestor de bases de datos

Director de proyectos

Investigador en el drea de las nuevas tecnologias
Administrador de redes y BBDD

Incorporacion a los departamentos de I1+D+i de las empresas del sector de las
nuevas tecnologias

Disefiador multimedia

Ingeniero de software

Modelado y animacién 3D

Programador de aplicaciones para moviles
Técnico en desarrollo de software y aplicaciones

Experto en Experiencia de Usuario (UX)

GRADOS
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DOBLE GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA +

PLAN DE ESTUDIOS DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

- 1° CURSO 22 CURSO
Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
Humanismo civico MB 6 Programacion orientada a objetos MB 6
Matematicas MB 6 Sistemas operativos OB 6
\ '.’_',.r"—' Informatica basica MB 6 Estructuras de datos y algoritmos OB 6
1 - i Expresion grafica y artistica MB 6 Disefio de videojuegos: guion y storyboard OB 3
I» Narrativa del videojuego OB 6 Analisis y calculo MB 6
English | MB 6 English Il OB 6
1 Disefio 2D OB 6 Disefio 3D OB 6
Algebra OB 6 Fundamentos de fisica MB 6
Fundamentos de programacién MB 6 Iniciativa empresarial OB 3
Economia y administracion de empresas MB 6 Sistemas de informacién OB 6
Sistemas légicos OB 6 Consolas y dispositivos para videojuegos OB 6
+ 66 Fundamentos de redes y comunicaciones OB 6
i . 66
2 3R° YEAR 47° YEAR
S !
- - Materia Tipo ECTS Materia Tipo ECTS
L
-
. Animation and simulation OB 6 Analisis léxico y sintactico OB 3
Developments for mobile devices OB 6 Arquitectura de ordenadores OB 6
Character design and animation OB 6 Software quality oB 3
Design and development of web games OB 6 -
Lenguajes formales OB 3
Estadistica OB 6
B ——— OB 6 Video game production OB 6
Software engineering OB 6 Real-time programming oB 3
Human-computer interaction OB 6 N
Sound production OB 3
Legislacion y ética del videojuego OB 6 .
Networks and communications Il OB 6
Game engines OB 6 X
Intelligent systems OB 6
Networks and multiplayer systems OB 6
Information technologies OB 6
66
RD Video games and simulation for research
5% YEAR and education BB ®
Materia Tipo ECTS Elective 1 OoP 6
Server management OB 6 Advanced programming for the internet oP 6
Operatings systems management OB 6 Elective 2 op 5
Sl design solutions for businesses OB 6 69
Practicas en empresa OB 6
Proyecto fin de grado informatica OB 12 ELECTIVE SUBJECTS
Proyecto fin de grado videojuegos OB 12
Secury in networks and systems OB 6 Module Subject ECTS
Sistemas avanzados de comunicaciones OB 6 Video game Augmented reality 6
. programming
Advanced technologies OB 6 Ve
ideo game ”
66 BreEETinG] Multi-platform laboratory 6
Video game design Video game localisation 6
Video game design Video game aesthetics 6
Vit eEme dlzsion Video games in social 6
networks
Video game Artificial intelligence 6
programming applied to video games
Vidles spme desien D_e5|gn|ng educational 6
video games
Visual design Advanced 3D design 6

Total créditos ECTS: 333

MB: Materia basica OB: Obligatoria OP: Optativa 1 crédito ECTS = 25 horas de clase con horas de trabajo auténomo
Plan de estudios sujeto a posibles cambios y modificaciones.

GRADOS



INTERNACIONALIZACION

USJ usJ

FACULTAD DE
COMUNICACION Y
CIENCIAS SOCIALES

ESCUELA DE
ARQUITECTURA

X Bélgica
Y TECNOLOGIA

Cristina Cucal6n

(Doble Grado en Periodismo +
Comunicacién Audiovisual)

* Entre el 35% y el 50% de los créditos Prdcticas en el Parlamento Europeo

impartidos en inglés _

R X . “He realizado practicas en el despacho
* Dobles titulaciones con Cardiff de un miembro del Parlamento Europeo,
Metropolitan University (Reino Unido) asistiendo a reuniones, sesiones y
comisiones. Participé en la preparacion
* Egresados trabajando en el extranjero, de dosieres diarios informativos y en la
desarrollando carreras internacionales elaboracién de informes, notas de prensa, UsJ
intervencionesy conferencias. Un trabajo
dindmico y fascinante dado mi interés en ESCUELA DE
ARQUITECTURA
politica y en el Parlamento Europeo. Una Y TECNOLOGIA
gran experiencia que recomiendo”.

Polonia

Ricardo Mellén

(Egresado Ingenieria informatica)
Trabaja en compania internacional

usJ -
FACULTAD DE “Estudiar en la USJ ha sido la mejor
CIENCIAS DE .z .
L SADUD eleccién para mi futuro. Los docentes que
alli imparten sus conocimientos son de
o gran ayuda, tanto por su profesionalidad
Sudafrica .
. A como por el trato cercano que tienen con
Guillermo Casedas

el alumno. Actualmente trabajo en una
compania internacional en Polonia, con
companeros de diferentes nacionalidades
- y con una cultura distinta. Aqui desarrollo

(Doctorando en Ciencias de la Salud)
Stellenbosch University

“La estancia en Suddfrica no la podria mi carrera profesional como especialista en
explicar sin antes mencionar la Erasmus+ base de datos y programador end-to-end.
en Eslovenia-University of Ljubljana como Tu decision y una buena formacion abren
estudiante de Farmacia. Mi interés por la fronteras”.

investigacion aument6 disfrutando en el
laboratorio y conociendo gente que me
ensend a abrir la mente y crecer como
persona, en cualquier parte del mundo hay
oportunidades para seguir aprendiendo.

Disfruté y aprendi mucho de la experiencia
y del contraste de culturas y climas que
habia en Sudafrica”.

Proyectos financiados Erasmus+:

Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea

Prevent TCjuwne
4Work .




Ya seé |lo que quiero
estudiar... &y ahora?

Preséntate a
Tenemos una nuestras pruebas
entrevista informativa @ iAdmitido!
Te llamamos @ Preinscripcion

Open Day Pruebas de acceso

25 NOVIEMBRE 2019 29 DE NOVIEMBRE DE 2019

14 MARZ0 2020 22 DE FEBRERO DE 2020

21 DE MARZO DE 2020

Apt’mtatg en: 18 DE ABRIL DE 2020 iSoy USJ!
WWw.us].es/ 16 DE MAYO DE 2020

solicitud-admision

iPreinscribete antes de la prueba de mayo vy
tendras el bus gratis el primer ano!

@ Te informamos
671 020 163 (Fernando Rivas)

48

Becas
Dara
grados

Si ya sabes lo que quieres estudiar, la Universidad San
Jorge pone a tu disposicion diferentes becas en funcidon
de tus necesidades:

¢ Becas Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte
¢ Becas a la Excelencia |-l

* Becas Accede en funcion del nivel de renta familiar y
expediente académico

e Becas para los Vecinos de Villanueva de Gallego y
de la Mancomunidad del Bajo Gallego

GRADOS

* Beca Cientifico-Farmacéutica

* Ayudas del Gobierno de Aragdn

* Becas para Deportistas de Alto Nivel y Alto Rendimiento
¢ Becas al Mejor Deportista de Aragon

* Becas Heraldo de Aragdn

e Becas de colaboracion Universidad San Jorge

* Bonificaciones

Consulta todas
nuestras becas y

bonificaciones en
www.becasusj.es
49




UsSJ

ESCUELA DE
ARQUITECTURA
Y TECNOLOGIA

Para estar al dia de las actividades de la escuela de
Arquitectura y Tecnologia puedes seguirnos en:

Lf )

Arquitectura:
https:/www.facebook.com/arquitectura.usj/

Informatica y videojuegos:
https: https://www.facebook.com/eps.us;j

o

Arquitectura:
@ArquitecturalSJ

Informatica y videojuegos:
@Tecnologia_USJ

©

EARTE:
earte_usj

Taller de Fabricacién Digital:
tfd_earte



universidad

SANJORGE

GRUPO SANVALERO
WWW.Usj.es

(+34) 976 060 100 * info@usj.es

Campus Universitario de Villanueva de Gallego (Zaragoza)
Autovia A-23 Zaragoza - Huesca, km. 299 « 50830 Villanueva de Gallego, Zaragoza (Espafa)

@ vuniversidadsanjorge.zaragoza © @_usj_

O universidadsanjorge ° universidadsanjorge
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estudios abiertos centro fundacién dominicana formacion

SEAS SANVALERO SANVALERO CPASALDUIE

GRUPO SANVALERO GRUPO SANVALERO GRUPO SANVALERO GRUPO SANVALERO

Informacion sujeta a posibles cambios y modificaciones. Prevaleciendo en caso de discrepancia 69
la informacion reflejada en la Guia Académica y diferentes convocatorias de becas.

Gestion Empresa
Ambiental Registrada






